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HyperX Cloud Stinger Headset

Part Numbers: HX-HSCS-BK/AS
HX-HSCS-BK/EE
HX-HSCS-BK/EM
HX-HSCS-BK/LA
HX-HSCS-BK/NA
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Introduction

HyperX Cloud Stinger™ is the ideal headset for gamers looking for lightweight comfort,
superior sound quality and added convenience. At just 275 grams, it's comfortable on your
neck and its ear cups rotate in a 90-degree angle for a better fit. Its 50mm directional drivers
position sound directly into the ear for audio precision and gaming-grade sound quality. For
ultimate comfort in prolonged gaming sessions, it features high-quality HyperX signature
memory foam.

What’s included:

¢ HyperX Cloud Stinger Headset
e PC extension cable

.llll .
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Features:

Lightweight headset with 90-degree rotating ear cups

50mm directional drivers for audio precision
HyperX signature memory foam

Adjustable steel slider

Intuitive volume control on headset ear cup
Swivel-to-mute noise-cancellation microphone

Multi-platform compatibility

Technical specifications:

Headphone

Driver: Dynamic, 50mm with neodymium magnets
Type: Circumaural, closed back

Frequency response: 18Hz-23,000 Hz
Impedance: 30 Q

Sound pressure level: 102dBSPL/mW at 1kHz
THD: < 2%

Input power: Rated 30mW, maximum 500mwW
Weight: 2759

Cable length and type: Headset (1.3m) + PC extension cable (1.7m)

Connection: Headset - 3.5mm plug (4 pole) + PC extension cable - 3.5mm stereo and

mic plugs

Microphone

Element: Electret condenser microphone
Polar pattern: Uni-directional, noise-cancelling
Frequency response: 50Hz-18,000 Hz
Sensitivity: -40dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Overview

A. Adjustable steel slider

B. 90° rotating ear cup

C. Swivel-to-mute noise
cancellation mic

D. Intuitive volume slider

E. PC extension cable with 3.5mm
stereo and mic plugs (1.7m)
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Volume control operation

The headset right ear cup contains a volume slider to adjust the headphone output volume.
To increase the volume, move the slider towards the + sign.

To reduce the volume, move the slider towards the — sign.

— O+ O

Headphone
Volume
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Microphone mute operation
The headset left ear cup contains a swivel-to-mute microphone.

To mute the microphone, rotate the microphone to the vertical (up) position. When you hear
a click, the microphone will be muted.

To activate the microphone, rotate the microphone to the horizontal (down) position. When you
hear a click, the microphone will be active.

Microphone ’)
Mute

Microphone
Active
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Usage (PC)

To connect the headset to your computer (or other device) that has both a headphone jack and
a microphone jack, connect the headset’s 3.5mm plug to the female jack on the PC extension
cable. The PC extension cable has two 3.5mm jacks. The audio plug, which has green stripes,
plugs into the port signified by a green input or headphone symbol ¢2. The extension cable
microphone plug, which has pink stripes, plugs into the port signified by a pink input or a
microphone symbol & .

-]

Using with PC extension cable
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Usage (Xbox One™)

To use the headset with %(box One™, connect the 3.5mm plug on the headset directly to the
3.5mm jack on the Xbox = One controller

If your Xbox One™ controller does not have a 3.5mm jack, you will need the Xbox One™ Stereo
Headset adapter (sold separately) that plugs into the Xbox One™ controller (pictured below).

Using with Xbox One
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Usage (PlayStation™ 4)

To use the headset with PlayStation™ 4 (PS4 ™), connect the 3.5mm plug on the headset
directly to the PS4~ game controller and follow these steps:

Turn on your PS4 game console.
Navigate to the Settings menu and select it.
Highlight the ‘Devices’ menu option and select it.

Scroll down to ‘Audio Devices’ and select it.

a b wnh e

Choose ‘Output to Headphones’ and select ‘All Audio’.

(wxal OOO
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Using with PS4
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Usage (Wii U™)

To use the headset with Wii U™, connect the 3.5mm plug on the headset directly to the Wii U™
gamepad controller.

['é‘]

Using with Wii U™
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Usage (mobile device)

To use the headset with a mobile device (or other device) with a headset jack (4 pole CTIA),
connect the 3.5mm plug directly into the headset jack on your device.

IS

Using with mobile device (phone, tablet or notebook)
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Usage (mobile device)

To use the headset with a mobile device (or other device) with a headset jack (4 pole CTIA),
connect the 3.5mm plug directly into the headset jack on your device.

IS

Using with mobile device (phone, tablet or notebook)
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Auriculares HyperX Cloud Stinger

NUumeros de referencia;: HX-HSCS-BK/AS
HX-HSCS-BK/EE
HX-HSCS-BK/EM
HX-HSCS-BK/LA
HX-HSCS-BK/NA
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Introduccién

Los auriculares HyperX Cloud Stinger™ son ideales para jugadores que buscan una
comodidad ligera, una calidad de sonido excepcional y la mayor ventaja. Con un peso de solo
275 gramos, son comodos para el cuello y sus almohadillas giran en un angulo de 90 grados
para un mejor ajuste. Sus controladores direccionales de 50 mm posicionan el sonido
directamente hacia el oido para una precisién de audio y una calidad del sonido al nivel del
juego mas exigente. Cuenta con espuma viscoelastica exclusiva HyperX de gran calidad para
ofrecer una comodidad excepcional en sesiones de juego prolongadas.

Elementos incluidos:

e Auriculares HyperX Cloud Stinger
e Alargador para PC

e ]
e [
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Caracteristicas:

Auriculares ligeros con almohadillas que giran 90 grados

Controladores direccionales de 50 mm para una mayor precision del sonido
Espuma viscoelastica exclusiva de HyperX

Control deslizante de acero ajustable

Control de volumen intuitivo situado en el casco

Micréfono con cancelacién de sonido y silenciado con un movimiento del brazo
del micréfono

Compatibilidad multiplataforma

Especificaciones técnicas:

Auriculares

Controlador: Dinamico de 50 mm, con imanes de neodimio

Tipo: Circumaural, cerrado por la parte trasera

Respuesta de frecuencia: 18 Hz—23 000 Hz

Impedancia: 30 Q

Nivel de presién acustica: 102 dBSPL/mW a 1 kHz

Distorsion armonica total: < 2%

Potencia de entrada: estimada 30 mW; max. 500 mW

Peso: 275 g

Longitud y tipo de cable: Auriculares (1,3 m) + Alargador para PC (1,7m)

Conexion: Auriculares (conector, 3,5 mm, 4 polos) + Alargador para PC (conectores
para micro y estéreo, 3,5 mm)

Micréfono

Elemento: Micréfono de condensador electret

Patrén polar: Unidireccional, con cancelacion de ruido
Respuesta de frecuencia: 18 Hz-18 000 Hz
Sensibilidad: -40 dBV (0 dB=1 V/Pa, 1 kHz)
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Vision general

A. Control deslizante de acero ajustable

B. Los cascos giran 90°

C. Control giratorio para silenciar el
micréfono con cancelacion de ruido

D. Control de volumen deslizante
e intuitivo

E. Alargador para PC con conectores
para microfono y estéreo de
3,5 mm (1,7 m)
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Funcién de control de volumen

La almohadilla derecha del auricular cuenta con un control deslizante de volumen para ajustar
la salida de audio de los auriculares.

Para aumentar el volumen, mueve el control deslizante hacia el simbolo +.

Para reducir el volumen, mueve el control deslizante hacia el simbolo -.

O+ O-

Auriculares
Volumen
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Modo de silencio del microfono
La almohadilla izquierda de los auriculares cuenta con una palanca para silenciar el micréfono.

Para silenciar el micro6fono, gira el micr6fono a la posicién vertical (arriba) y al escuchar un
clic el micro6fono se habré silenciado.

Para activar el micro6fono, gira el micréfono a la posicién horizontal (abajo) y al escuchar un
clic el micréfono se habréa activado.

Micréfono ’)
Silencio

Micr6fono
Activo
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Uso (PC)

Para conectar los auriculares a tu ordenador (u otro dispositivo) que cuente con una entrada
para micréfono y para auriculares, conecta el conector de 3,5 mm del auricular a la entrada
del alargador para PC. El alargador de PC tiene dos conectores de 3,5 mm. La clavija de
audio tiene bandas de color verde y se conecta directamente en el puerto marcado con ese
color o con el simbolo de auriculares 7. La clavija del micréfono del cable de extension tiene
bandas de color rosa y se conecta directamente en el puerto marcado con ese color o con el

simbolo de microfono ¢ .

|

]

o) e (] T

Uso con alargador para PC
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Uso (Xbox One™)

Para usar los auriculares con un sistema Xbox Onem, conecta el conector de 3,5 mm de los
auriculares directamente en la entrada de 3,5 mm del mando de Xbox One

Si tu mando de Xbox One' no tiene una entrada de 3,5 mm, necesitaras el adaptador para

. , ™ ™
auriculares estéreo de Xbox One (se vende por separado) que se conecta al mando de Xbox One
(que se ve en la imagen siguiente).

H

|
L-----------‘-----

Uso con Xbox OneTM
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Uso (PlayStation" 4)

Para usar los auriculares con un sistema PlayStation™ 4 (PS4™), conecta la clavija de 3,5 mm
de los auriculares directamente con el mando de juego PS4 " y sigue estos pasos:

M . ™
Enciende tu consola de juegos PS4 .
Ve al menu de ajustes y selecciénalo.
Resalta la opcién de menu ‘Devices’ (Dispositivos) y seleccionala.

Desplazate hacia abajo hasta ‘Audio Devices’ (Dispositivos de audio) y selecciénalo.

a b wnh e

Selecciona ‘Output to Headphones’ (Salida a auriculares) y selecciona ‘All Audio’
(Todo el audio).

Dgo OOO

O

H

- ([T

Uso con PS4TM
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Uso (Wii U™)

Para usar los auriculares con un sistema Wii U™, conecta la clavija de 3,5 mm de los
auriculares directamente con el mando Wii U~ GamePad.

['é‘]

Uso con Wii UTM
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Uso (dispositivos moviles)

Para usar los auriculares con un dispositivo movil (o con otro dispositivo) con una clavija para

auriculares (CTIA de 4 polos), conecta la clavija de 3,5 mm directamente con la clavija para
auriculares del dispositivo.

[N

Uso con un dispositivo movil (teléfono, tableta o portatil)
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HyperX Cloud Stinger Headset

Artikelnummern: HX-HSCS-BK/AS
HX-HSCS-BK/EE
HX-HSCS-BK/EM
HX-HSCS-BK/LA
HX-HSCS-BK/NA

Dokument Nr. 480HX-HSCS001.A01 HyperX Cloud Stinger Headset Seite 1 von 11



| A = == 6

Einfihrung

HyperX Cloud Stinger™,; ist perfekt fir Gamer, die ein praktisches Headset mit hohem
Tragekomfort bei geringem Gewicht und Uberragender Klangqualitat wollen. Mit nur

275 Gramm lasst es sich bequem tragen, die um 90 Grad drehbaren Kopfhérermuscheln
passen sich Deinem Kopf perfekt an. Die richtungsselektiven 50-mm-Treiber leiten den Ton
direkt ins Ohr und sorgen flr optimalen Spielesound. Maximalen Komfort bei langen
Spielesessions garantiert der einzigartige Highend-Memoryschaum von HyperX.

Im Lieferumfang enthalten:

¢ HyperX Cloud Stinger Headset
e PC-Verlangerungskabel

.llll .

{7 ]
{7 ]

Dokument Nr. 480HX-HSCS001.A01 HyperX Cloud Stinger Headset Seite 2 von 11



A = == “

Funktionen:

Leichtes Headset mit um 90 Grad drehbaren Kopfhérermuscheln

Prazise Audiowiedergabe durch richtungsselektive 50-mm-Treiber
Einzigartiger HyperX Memoryschaum

Einstellbarer Schiebemechanismus aus Stahl

Intuitive Lautstarkeregelung an der Kopfhdrermuschel

Per Schwenkmechanismus abschaltbares Mikrofon mit Rauschunterdriickung

Kompatibel mit vielen Plattformen

Technische Daten:

Kopfhorer

Treiber: dynamisch, 50 mm, mit Neodym-Magneten

Typ: ohrumschlieRend, geschlossen

Frequenzbereich: 18 Hz-23.000 Hz

Impedanz: 30 Q

Schalldruckpegel: 102dB SPL/mW bei 1 kHz

Klirrfaktor (THD): < 2%

Eingangsleistung: Nennleistung 30 mW, maximal 500 mW

Gewicht: 2759

Kabellange und -typ: Headset (1,3 m) + PC-Verlangerungskabel (1,7m)

Anschluss: Headset — 3,5-mm-Klinkenstecker (4-polig) + PC-Verlangerungskabel —
3,5-mm-Klinkenstecker fuir Ton und Mikrofon

Mikrofon

Typ: Elektret-Kondensatormikrofon

Richtcharakteristik: unidirektional, Rauschunterdriickung
Frequenzbereich: 50-18.000 Hz

Empfindlichkeit: -40 dBV (0 dB = 1 V/Pa, 1 kHz)
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Uberblick

A. Einstellbarer Schiebemechanismus
aus Stahl

B. Um 90° drehbare Kopfhdrermuschel

C. Mikrofon mit Rauschunterdriickung
durch Wegklappen stummschalten.

D. Intuitiver Lautstarke-
Schiebemechanismus

E. PC-Verlangerungskabel mit 3,5 mm
Stereo- und Mikrofonstecker (1,7 m)
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Lautstarkeregelung

An der rechten Ohrmuschel des Headsets ist ein Lautstarke-Schiebemechanismus
angebracht, mit dem die Ausgabestarke angepasst werden kann.

Zum Lauterstellen der Lautstérke schiebst Du den Schiebemechanismus in Richtung + Zeichen.

Zum Reduzieren der Lautstarke schiebst Du den Schiebemechanismus in Richtung - Zeichen.

)+

Kopfhorer
Lautstarke

n_J
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Mikrofonstummschaltung

An der linken Ohrmuschel des Headsets ist ein Schwenkmechanismus zum Stummschalten
des Mikrofons befestigt.

Drehe das Mikrofon zum Stummschalten in die vertikale Position (oben), wenn Du ein Klicken
horst, ist das Mikrofon stumm geschaltet.

Drehe das Mikrofon zum Aktivieren in die horizontale Position (unten), wenn Du ein Klicken
horst, ist das Mikrofon aktiviert.

Mikrofon W
Stumm

Mikrofon
Aktiv
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Verwendung mit PC

Zum Verbinden Deines Headsets mit Deinem Computer (oder anderem Gerét), in dem eine
Kopfhorer- und eine Mikrofonbuchse integriert sind, steckst Du den 3,5 mm Stecker in die
Buchse des PC-Verlangerungskabels. Das PC-Verlangerungskabel verfligt Gber zwei 3,5 mm
Buchsen. Stecke den gruin gestreiften Audiostecker des Verlangerungskabels in den grin,
oder mit einem Kopfhérersymbol gekennzeichneten Eingang.¢? Der rosa gestreifte
Mikrofonstecker des Verlangerungskabels wird in den rosa oder mit einem Mikrofonsymbol
gekennzeichneten Eingang eingesteckt.Q

|

]
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Verwendung mit PC-Verlangerungskabel
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Verwendung (Xbox One™)

Wenn Du Deine Kopfhérer mit der Xbox One™, verwenden mochtest, steckst Du den 3,5 mm
Stecker des Kopfhdorers direkt in den 3,5mm Anschluss der Xbox One = Steuerbox.

Wenn Deine Xbox One™ Steuerbox nicht tiber eine 3,5 mm Buchse verfiigt, benétigst Du einen

Xbox One™ Stereo-Headset-Adapter (separat erhéltlich) der in Deine Xbox One™ Steuerbox
eingesteckt werden kann ( siehe nachstehende Abbildung.)

Verwendung mit Xbox One
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Verwendung (PlayStation™ 4)

Um das Headset mit der PlayStation™ 4 (PS4™) zu verwenden, steckst Du den 3,5-mm-
Stecker direkt in die 3,5-mm-Buchse am PS4 -Controller ein und fuhrst die folgenden
Schritte durch:

Schalten Sie lhre PS4™ Spielekonsole ein.
Rufen das Menu ,Einstellungen® auf.
Wahle die MenUloption ,Gerate*.

Scrolle nach unten und wahle ,Audiogeréate®.

a > w D

Wahle ,Ausgabe Uber Kopfhérer und ,Gesamtes Audio®.

H

- ([T

Verwendung mit PS4
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Verwendung (Wii U™)

Um d%s Headset mit der Wii U™ zu verwenden, steckst Du den 3,5-mm-Stecker direkt in den
Wii U -Controller ein.

['é‘]

M

Verwendung mit Wii U’
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Verwendung mit Mobilgeraten

Zum Verwenden des Headsets mit einem Mobilgerat (oder anderem Gerat) mit

Kopfhoreranschluss (4 polig CTIA), steckst Du den 3,5 mm Stecker direkt in die
Kopfhorerbuchse Deines Gerats ein.

[N

Verwendung mit Mobilgeréat (Handy, Tablet oder Notebook)

Dokument Nr. 480HX-HSCS001.A01 HyperX Cloud Stinger Headset Seite 11 von 11



| A = == “

Casque-micro HyperX Cloud Stinger

Références : HX-HSCS-BK/AS
HX-HSCS-BK/EE
HX-HSCS-BK/EM
HX-HSCS-BK/LA
HX-HSCS-BK/NA
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Introduction

HyperX Cloud Stinger™ est le casque-micro idéal pour les gamers qui recherchent une solution
combinant le confort, la Iégéreté, une qualité sonore exceptionnelle et une grande facilité
d'utilisation. Pesant seulement 275 grammes, il est trés confortable et ses oreillettes pivotent a
90 degrés pour assurer un ajustement idéal. Ses transducteurs de 50mm procurent un son
précis et d'une qualité optimale pour le jeu. Pour assurer un confort total pendant les plus
longues sessions de jeu, ce modéle utilise la mousse & mémoire de forme haute qualité HyperX.

Ce qui est inclus :

e Casque-micro HyperX Cloud Stinger
e Cable d'extension PC

.llll .
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Fonctionnalités :

Casque-micro léger avec oreillettes rotatives a 90 degrés

Transducteurs de 50mm offrant une grande précision audio

Mousse a mémoire de forme signée HyperX

Arceau en acier réglable

Commande intuitive du volume sur l'oreillette

Microphone pivotant avec coupure audio automatique et suppression de bruit

Compatibilité multi-plateforme

Caractéristiques techniques :

Casque

Haut-parleurs : dynamique, 50mm avec aimants en néodyme

Type : circumaurale, fermé

Réponse en fréquence : 18 Hz—23 000 Hz

Impédance : 30 Q

Niveau de pression acoustique maximal : 102 dBSPL/mW a 1 kHz

Distorsion harmonique totale (THD) : <2 %

Puissance : nominale 30 mW, maximale 500 mW

Poids : 275 g

Type et longueur du cable : Casque-micro (1,3 m) + cable d'extension PC (1,7 m)

Connexion : casque - prise 3,5 mm (4 broches) + cable d’extension PC - prises micro et
stéréo 3,5 mm

Microphone

Elément : microphone électrostatique a électret
Diagramme polaire : Unidirectionnel, suppression de bruit
Réponse en fréquence : 50 Hz-18 000 Hz

Sensibilité : -40 dBV (0dB=1V/Pa, 1 kHz)
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Présentation

A. Arceau en acier réglable

B. Oreilllettes pivotantes a 90°

C. Microphone pivotant avec coupure audio
automatique et suppression de bruit

D. Glissiéere de réglage intuitif du volume

E. Cable d'extension PC (1,7 m) avec
prises stéréo et micro 3,5mm.
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Bouton de réglage du volume
Sur l'oreillette droite, une glissiére permet de régler le volume sonore du casque.
Pour augmenter le volume du casque, poussez la glissiére vers le signe +.

Pour baisser le volume du casque, poussez la glissiére vers le signe —.

Casque
Volume
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Désactivation du microphone

La tige du microphone est montée sur I'oreillette gauche, et contréle la désactivation du micro

Pour désactiver le microphone, pivotez le microphone en position verticale (vers le haut).
Lorsque vous entendez un clic, le microphone est désactivé.

Pour activer le microphone, pivotez le microphone en position horizontale (vers le bas).
Lorsque vous entendez un clic, le microphone est active.

Microphone ’)
Désactivé

Microphone
Activé

Document No. 480HX-HSCS001.A01

Casque-micro HyperX Cloud Stinger Page 6 sur 11



| A = == “

Utilisation (PC)

Pour brancher le casque sur votre ordinateur (ou autre dispositif) équipé d'un connecteur audio
et d'un connecteur microphone, insérez le connecteur 3,5 mm du casque dans la prise femelle
du cable d'extension PC. Le céable d'extension PC est équipé de deux jacks 3,5mm. Le
connecteur audio, portant des rayures vertes, se branche sur le port identifié par la couleur
verte ou le symbole du casque 6. Le connecteur micro du cable d'extension (avec les rayures
roses) se branche sur le port identifié par la couleur rose ou le symbole du microphone & .

|

[

Utilisation avec le cable d'extension PC
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Utilisation (Xbox One™)

Pour utiliser le casque-micro avec une Xbox One ™, branchez le connecteur 3,5mm du casque
directement sur le connecteur 3,5mm de la console Xbox One .

Si votre console Xbox One™ n'a pas de prise 3,5mm, vous devez utiliser I'adaptateur de casque
stéréo Xbox One™ (vendu séparément) qui se branche sur la console Xbox One™ (illustrée ci-dessous).

H

|
L-----------*-----

Utilisation avec une Xbox OneTM
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Utilisation (PlayStation™ 4)

Pour utiliser le casque-micro avec une PlayStation™ 4 (PS4™), branchez le connecteur 3,5 mm
du casque directement sur la console PS4 et suivez les instructions ci-dessous :

. ™
Allumez votre console de jeu PS4 .
Ouvrez le menu Paramétres.

Sélectionnez I'option de menu Périphériques.

Faites défiler et sélectionnez Périphériques audio.

a b wnh e

Choisissez Sortie casque et sélectionnez Tout Audio.

(wxal OOO

[ma]

H

- (]

Utilisation avec une PS4TM

Document No. 480HX-HSCS001.A01 Casque-micro HyperX Cloud Stinger Page 9 sur 11



| A = == 6

Utilisation (Wii U™)

Pour utiliser le casque-micro avec une consoleWii U™, branchez le connecteur 3,5 mm du
casque directement sur la Wii U .

['é‘]

Utilisation avec une Wii UTM
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Utilisation (dispositif mobile)

Pour utiliser le casque-micro avec un dispositif mobile (ou autre dispositif) doté d'un connecteur

de casque (CTIA a quatre broches), branchez son connecteur 3,5 mm directement dans la prise
casque du dispositif.

[N

Utilisation avec un dispositif mobile (téléphone, tablette ou ordinateur portable)
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Cuffie HyperX Cloud Stinger

Numeri di parte: HX-HSCS-BK/AS
HX-HSCS-BK/EE
HX-HSCS-BK/EM
HX-HSCS-BK/LA
HX-HSCS-BK/NA
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Introduzione

HyperX Cloud Stinger™ sono le cuffie ideali per i giocatori che desiderano il comfort della
leggerezza, una qualita audio superiore e una straordinaria convenienza. Con un peso di soli
275 grammi, non affaticano minimamente il collo e possono essere indossate perfettamente
grazie ai padiglioni che ruotano di 90 gradi. | driver direzionali da 50mm indirizzano il suono
direttamente all'interno dell’orecchio, per un audio preciso, particolarmente adatto al gaming.
A garantire il massimo comfort anche durante le sessioni prolungate di gioco, ci pensa il
materiale visco-elastico di elevata qualita, caratteristica distintiva di HyperX.

Contenuto della confezione:

e Cuffie HyperX Cloud Stinger
e Prolunga PC

e )
RN
e )
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Caratteristiche:

Cuffie leggere con padiglioni rotanti di 90 gradi

Driver direzionali da 50mm per la precisione dell’audio

Esclusiva memory foam HyperX

Cursore regolabile in acciaio

Agevole comando per regolare il volume posto sul padiglione
Microfono con funzione “Swivel-to-mute” e cancellazione del rumore

Compatibilitd con diverse piattaforme

Specifiche tecniche:

Volume

Driver: dinamici da 50mm con magneti al neodimio

Tipo: circumaurale, chiuso sul retro

Risposta in frequenza: 18 Hz-23.000 Hz

Impedenza: 30 Q

Livello di pressione sonora: 102 dBSPL/mW a 1 kHz

TH.D.:. <2%

Potenza in ingresso: nominale 30mwW, massima 500 mW

Peso: 275 ¢

Tipo e lunghezza del cavo: cuffie (1,3 m) + prolunga PC (1,7 m)

Connessione: Cuffie - Jack da 3,5 mm (4 poli) + prolunga PC - Jack microfono e jack
stereo da 3,5 mm

Microfono

Componente: microfono con condensatore a elettrete
Pattern polare: unidirezionale, cancellazione del rumore
Risposta in frequenza: 50 Hz-18.000 Hz

Sensibilita: -40 dBV (0 dB=1V/Pa,1 kHz)
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Panoramica

A.
B.
C.

Cursore regolabile in acciaio

Padiglioni con rotazione di 90°

Microfono con funzione “Swivel-to-mute
e cancellazione del rumore

Agevole cursore per regolare il volume

Prolunga per PC con jack microfono e
jack stereo da 3,5 mm (1,7m)
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Meccanismo di regolazione del volume

Sul padiglione destro delle cuffie € presente un cursore che permette di regolare il volume
audio nelle cuffie.

Per aumentare il volume, spostare il cursore verso il segno +.

Per ridurre il volume, spostare il cursore verso il segno -.

Volume
cuffie
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Disattivazione del microfono
Il padiglione destro delle cuffie ospita un microfono con funzione “Swivel-to-mute”

Per silenziare il microfono, e sufficiente ruotare il microfono e portarlo in posizione
verticale (verso l'alto): quando si avverte uno scatto, il microfono é disattivato.

Per attivare il microfono, ruotare il microfono e portarlo in posizione orizzontale
(verso il basso): quando si avverte uno scatto, il microfono é attivo.

Microfono ’)
disattivato

Microfono
attivo
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Utilizzo con PC

Per utilizzare le cuffie con un computer (o altro dispositivo) che disponga di connessioni
separate per microfono e cuffie, collegare il jack audio da 3,5 mm delle cuffie al jack femmina
della prolunga PC. La prolunga per PC termina con due jack audio da 3,5 mm. Il jack audio
che presenta le bande verdi va inserito nella porta contrassegnata dal colore verde o dal
simbolo delle cuffie (¢). Il jack microfono della prolunga presenta invece delle bande rosa

e va inserito nella porta contrassegnata dal colore rosa o dal simbolo del microfono @).

|

[

{@@D
T @ K

Utilizzo con prolunga PC
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Utilizzo con Xbox One™

Per utilizzare le cuffie con la console Xbox One™, collegare il jack da 3,5mm delle cquMfie
direttamente al connettore da 3,5mm presente sul controller della console Xbox One .

Se il controller della console Xbox One™ non & dotato di connettore da 3,5mm, & necessario

procurarsi un adattatore cuffie stereo per Xbox One™ (venduto separatamente), che andra collegato al
controller della console Xbox One ™ (come illustrato di seguito).

; @
: H

L-----------‘-----

. ™
Utilizzo con la console Xbox One
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Utilizzo con la console PlayStation™ 4

Per utilizzare le cuffie con la console PlayStation™ 4 (PS4 ™), collegare il jack da 3,5mm delle
cuffie direttamente al controller di gioco della console PS4™. Quindi procedere come descritto
di seguito:

Accendere la console PS4 .

Accedere al menu delle impostazioni e selezionarlo.

Evidenziare la voce di menu “Devices” (dispositivi) e selezionarla.

Scorrere fino alla voce “Audio Devices” (dispositivi audio) e selezionarla.

o > w D

Scegliere “Output to Headphones” (riproduci l'audio tramite cuffie) e selezionare
“All Audio” (tutto I'audio).

H

- D)

. ™
Utilizzo con la console PS4
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Utilizzo con Wii U™

Per utilizzare le cuffie con la console Wii U™, collegare |I jack da 3,5 mm delle cuffie
direttamente al controller gamepad della console Wii U .

['é‘]

g .. ™
Utilizzo con la console Wii U
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Utilizzo con dispositivi mobili

Per utilizzare le cuffie con un dispositivo mobile (o altro dispositivo) tramite un connettore per
cuffie (CTIA a 4 poli), inserire il jack da 3,5mm direttamente nella presa cuffie del dispositivo.

H—\
e
.
-
1)

w
L T
~ | rd
\I / e
|
|
- =

Utilizzo con dispositivo mobile (smartphone, tablet o notebook)
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Headset HyperX Cloud Stinger

Caodigo do Produto: HX-HSCS-BK/AS
HX-HSCS-BK/EE
HX-HSCS-BK/EM
HX-HSCS-BK/LA
HX-HSCS-BK/NA
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Introducao

O HyperX Cloud Stinger™ ¢ o headset ideal para jogadores que procuram por leveza e
conforto, qualidade de som superior e maior praticidade. Com apenas 275 gramas, ele é
confortavel e seus fones de ouvido giram em um angulo de 90 graus para um melhor encaixe.
Suas unidades direcionais de 50 mm posicionam o som diretamente no ouvido para precisao
de audio e qualidade de som de nivel de jogos. Para o maximo conforto em sessdes de jogos
prolongadas, ele apresenta espuma memory foam de alta qualidade exclusiva HyperX.

O que estdincluido:

e Headset HyperX Cloud Stinger
e Cabo de extenséao para PC

ca{ == T

%
ca{ = ] T
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Caracteristicas:

Headset leve com fones de ouvido giratorios até 90 graus
Drivers direcionais de 50 mm para maior precisao de audio
Espuma memory foam exclusiva HyperX

Tira ajustavel de ago

Controle de volume intuitivo no fone do headset

Microfone com controle para mudo e cancelamento de ruido

Compatibilidade com mudltiplas plataformas

Especificacfes técnicas:

Fone de ouvido

Driver: Dinamico, 50 mm com magnetos de neodimio

Tipo: Circumaural, fechado

Resposta de frequéncia: 18Hz—23.000 Hz

Impedancia: 30 Q

Nivel de pressao sonora: 102dBSPL/mW a 1kHz

TH.D.:. <2%

Poténcia de entrada: Classificagdo 30mwW, Maxima 500mwW

Peso: 2759

Tipo e comprimento do fio: Headset (1,3 m) + cabo de extensao para PC (1,7m)

Conexéao: Headset - plugue de 3,5 mm (4 polos) + cabo de extensédo para PC - plugues
de 3,5 mm estéreo e de microfone

Microfone

Elemento: Microfone condensador Electret

Padréo Polar: Uni-direcional, cancelamento de ruido
Resposta de frequéncia: 50Hz-18.000 Hz
Sensibilidade: -40dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)
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Visao geral

A. Tira ajustavel de aco

B. Fones de ouvido giratorios até 90°

C. Microfone com controle para mudo
e cancelamento de ruido

D. Controle de volume intuitivo

E. Cabo de extensédo para PC plugues de
3,5 mm estéreo e microfone (1,7 m)
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Controle do volume

O fone de ouvido direito do headset contém um controle de volume para ajustar o volume do
fone de ouvido.

Para aumentar o volume, mova o botdo em direcédo ao sinal de +.

Para reduzir o volume, mova o botdo em direcdo ao sinal de -.

— O+ O

Fone de ouvido
Volume
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Microfone em mudo

O fone de ouvido esquerdo do headset contém um controle giratorio para colocar o microfone
em mudo.

Para colocar o microfone em mudo, gire o microfone para a posicao vertical (Up), quando
vocé ouvir um clique, o microfone estara em mudo.

Para ativar o microfone, gire o microfone para a posi¢cao horizontal (Down), quando vOcé ouvir
um clique, o microfone estara ativo.

Microfone W
Mudo

Microfone
Ativo
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Uso (PC)

Para conectar o headset ao seu computador (ou outro dispositivo) que tenha tanto um
plugue de fone de ouvido e um plugue de microfone, conecte o plugue de 3,5 mm do
headset ao cabo de extensao para PC. O cabo de extenséo para PC tem dois plugues de 3,5
mm. O plugue de audio, que tem listras verdes, conecta-se na porta identificada com uma
entrada verde ou simbolo de fone de ouvido ¢2. O plugue de microfone do cabo de extenso,
gue tem listras rosas, conecta-se na porta identificada com uma entrada rosa ou simbolo de
microfone ¥.

|

]

o) e (] T

Utilizando com o cabo de extenséo para PC
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Uso (Xbox One™)

Para usar o headset com o Xbox One::, conecte o plugue de 3,5 mm do headset
diretamente ao controle do Xbox One

Se o controle do Xbox One™ n&o tiver um plugue de 3,5 mm vocé precisara do adaptador de

headset Xbox One™ Stereo (vendido separadamente) que se conecta ao controle do Xbox One™
(figura abaixo).

Utilizando com o Xbox OneTM
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Uso (PlayStation" 4)

Para usar o headset com o PlayStation™ 4 (PS4 ™), conecte o plugue de 3,5 mm do headset
diretamente ao controle do PS4 * e siga o0s seguintes passos:

Ligue seu PS4,
Navegue até o Menu de Configuragdes e selecione-o.
Destaque a opcdo do menu ‘Dispositivos’ e selecione.

Vé para baixo para ‘Dispositivos de Audio’ e selecione-o.

a r wnh e

Escolha ‘Saida para fones de ouvido’ e selecione ‘Todo o Audio”’.”

(wxal OOO

[ma]

H

- (]

Utilizando com o PS4TM
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Uso (Wii U™)

Para usar o headset com o Wii U™, conecte o plugue de 3,5 mm do headset diretamente ao
Wii U~ controle do gamepad.

['é‘]

Utilizando com o Wii UTM
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Uso (Dispositivo Movel)

Para usar o headset com um dispositivo movel (ou outro dispositivo) que tenha um plugue
para headset (4 polos CTIA), conecte o plugue de 3.5 mm diretamente ao plugue
de headset do seu dispositivo.

[N

Utilizando com o dispositivo mdvel (telefone, tablet ou notebook)
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Zestaw stuchawkowy
HyperX Cloud Stinger

Numery katalogowe: HX-HSCS-BK/AS
HX-HSCS-BK/EE
HX-HSCS-BK/EM
HX-HSCS-BK/LA
HX-HSCS-BK/NA
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Wprowadzenie

Zestaw stuchawkowy HyperX Cloud Stinger™ spodoba sie graczom poszukujgcym lekkich i
wygodnych w obstudze stuchawek oferujgcych doskonatej jakosci dzwiek i maksimum
komfortu. Wazgcy zaledwie 275 gramow zestaw mozna zawiesi¢ na szyi, a nauszniki
obracajgce sie 0 90 stopni zapewnig jeszcze lepsze dopasowanie. Przetworniki kierunkowe

o srednicy 50 mm kierujg dzwiek bezposrednio do ucha, co zapewnia precyzje odwzorowania
dzwiekdw i jako$¢ audio, ktorg pokocha kazdy gracz. A podczas przeciggajgcych sie
rozgrywek komfort zapewnia najwyzszej jakosci pianka zapamietujgca ksztatt unikalna dla
marki HyperX.

Zawartos¢ zestawu:

o Zestaw stuchawkowy
HyperX Cloud Stinger
o Przedtuzacz do komputera

{7 ]
{7 ]
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Cechy:

Lekki zestaw stuchawkowy z nausznikami obracanymi o 90 stopni

Kierunkowe przetworniki o srednicy 50 mm precyzyjnie odwzorowujgce dzwieki
Pianka zapamietujgca ksztatt unikalna dla marki HyperX

Regulacja wysokosci patgka stalowym suwakiem

Intuicyjne sterowanie gtosnoscig na stuchawce

Mikrofon z funkcjg redukcji szumow, wyciszony, gdy ramie jest podniesione

Zgodnos¢ z wieloma platformami

Dane techniczne;

Stuchawki

Przetwornik: dynamiczny, o Srednicy 5 mm, z magnesami neodymowymi
Typ: wokotuszne, zamkniete

Czestotliwos¢ przenoszenia: 18—-23 000 Hz

Impedancja: 30 Q

Poziom ci$nienia akustycznego: 102 dBSPL/mW przy 1 kHz

Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (THD): < 2%

Moc wejsciowa: nominalna 30 mW, maks. 500 mW

Waga: 275 g

Dtugosé i typ przewodu: zestaw stuchawkowy (1,3 m) + przediuzacz do komputera
(1,7 m)

Ztgcza: zestaw stuchawkowy — wtyk 3,5 mm (4 pola) + przedtuzacz do komputera —
wtyki 3,5 mm stereo i mikrofonu

Mikrofon

Element: elektretowy mikrofon pojemnosciowy

Charakterystyka kierunkowosci: jednokierunkowy, z redukcjg szumow
Czestotliwos¢ przenoszenia: 50-18 000 Hz

Czutos¢: -40 dBV (0 dB=1 V/Pa, 1 kHz)
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Prezentacja

A. Regulacja wysokosci patgka
stalowym suwakiem

B. Nauszniki obracane o 90°

C. Mikrofon z funkcjg redukcji
szumoéw, wyciszony, gdy
ramie jest podniesione

D. Intuicyjny w obstudze suwak
regulacji gtosnosci

E. Przedtuzacz do komputera

z wtykami 3,5 mm dzwieku
stereo i mikrofonu (1,7 m)
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Sterowanie gtosnoscia

Na prawej stuchawce zestawu dostepny jest suwak regulacji gtosnosci, pozwalajgcy
korygowac gtosnos¢ dzwieku w stuchawkach.

Aby zwiekszy¢ gtosnosc, suwak nalezy przesungc¢ w kierunku znaku +.

Aby zmniejszy¢ gtosnos¢, suwak nalezy przesungé w kierunku znaku -.

)+

Glosnosé
w stuchawkach

n_J
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Wyciszenie mikrofonu
Na lewej stuchawce zestawu zamontowano mikrofon wyciszany podniesieniem jego ramienia.

Aby wyciszy¢ mikrofon, wystarczy ustawic jego ramie w pozycji pionowej (mikrofonem do gory).
Wyciszenie mikrofonu sygnalizuje styszalne klikniecie.

Aby wigczy¢ mikrofon, nalezy ustawi¢ jego ramie w pozycji poziomej (mikrofonem do dotu).
Wigczenie mikrofonu sygnalizuje styszalne klikniecie.

Mikrofon W
wytgczony

Mikrofon
wiaczony
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Uzytkowanie zestawu z komputerem

Aby podtgczy¢ zestaw stuchawkowy do komputera (lub innego urzgdzenia) wyposazonego
w gniazda stuchawek i mikrofonu typu jack, nalezy wiozy¢ wtyk 3,5 mm zestawu do gniazda
jack przedtuzacza do komputera. Przedtuzacz do komputera posiada dwa wtyki jack 3,5 mm.
Wityk audio z zielonymi paskami pasuje do portu w kolorze zielonym lub oznaczonego
symbolem stuchawek ¢7. Wtyczka mikrofonu przedtuzacza z rézowymi paskami pasuje do
portu w kolorze r6zowym lub oznaczonego symbolem mikrofonu L3

|

[

{@@D
T @ K

Uzytkowanie zestawu z przediuzaczem do komputera

Dokument nr 480HX-HSCS001.A01 Zestaw stuchawkowy HyperX Cloud Stinger Strona 7z 11



| A = == “

Uzytkowanie zestawu z konsolg Xbox One "

Aby uzywaé zestawu stuchawkowego z konsolg Xbox One™, nalezy podiaczyé wtyk 3,5 mm
zestawu stbjchawkowego bezposrednio do gniazda jack 3,5 mm w kontrolerze konsoli
Xbox One .

Jesli kontroler konsoli Xbox One™ nie posiada gniazda jack 3,5 mm, konieczne jest zastosowanie

adaptera stereo kontrolera konsoli Xbox One™ (sprzedawanego oddzielnie). Adapter podigcza sie do
kontrolera konsoli Xbox One™ (patrz nizej).

Uzytkowanie zestawu z konsola Xbox One""
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Uzytkowanie zestawu z konsolg PlayStation™ 4

Aby uzywac zestawu stuchawkowego z konsolg PlayStation "4 (PS4™), nalezy podtaczy¢
wtyczke 3,5 mm zestawu stuchawkowego bezposrednio do kontrolera konsoli PS4 i wykonaé
ponizsze czynno$ci:

Wiacz konsole PsS4™.

Przejdz do menu Ustawienia i otworz je.

W menu przejdz do opcji ‘Urzgdzenia’ i wybierz ja.

Przewin w dét do pozycji ‘Urzadzenia audio’ i wybierz j3.

a > w D

Wybierz opcje ‘Wyjscie na stuchawki’, a nastepnie pozycje ‘Cafos¢ dzwieku'.

N I N B

Uzytkowanie zestawu z konsola Ps4”
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Uzytkowanie zestawu z konsolg Wii U™

Aby uzywaé zestawu stuchawkowego z konsolg Wii U™, nalezy podtaczy€ wtyczke 3,5 mm
zestawu stuchawkowego bezposrednio do kontrolera konsoli Wii U .

['é‘]

I
|
|
I
|
!
I
!

I

Uzytkowanie zestawu z konsolg Wii u"
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Uzytkowanie zestawu z urzadzeniami mobilnymi

Aby uzywac zestawu stuchawkowego z urzgdzeniem mobilnym (lub innym urzgdzeniem)
posiadajgcym gniazdo jack typu CTIA (4 pola), nalezy podtgczy¢ wtyk 3,5 mm bezposrednio
do gniazda jack urzadzenia.

[N

Uzytkowanie zestawu z urzadzeniami mobilnymi (telefonami, tabletami lub notebookami)
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Uzytkowanie zestawu z urzadzeniami mobilnymi

Aby uzywac zestawu stuchawkowego z urzgdzeniem mobilnym (lub innym urzadzeniem)
posiadajgcym gniazdo jack typu CTIA (4 pola), nalezy podtgczy¢ wtyk 3,5 mm bezposrednio
do gniazda jack urzgdzenia.

~ N [
1\ JAN
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Uzytkowanie zestawu z urzadzeniami mobilnymi (telefonami, tabletami lub notebookami)
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FfapHuTypa HyperX Cloud Stinger

Homepa no katanory: HX-HSCS-BK/AS
HX-HSCS-BK/EE
HX-HSCS-BK/EM
HX-HSCS-BK/LA
HX-HSCS-BK/NA
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BBegeHue

HyperX Cloud Stinger™ — 370 ngeanbHO€E peLLeHne ansi reiMepoB, KOTOPbIM HY>KHa
rapHuTypa ¢ HebosnbLIMM BECOM, NPEBOCXOAHbIM KA4€CTBOM 3BYYaAHUS N UCKIHOYNTENBHbIM
yoo0CTBOM MoOfb30BaHMsA. OTa rapHMTypa UMeET BeC Bcero 275 r n MoxeT yaobHo
pa3MeLLaTbCs Ha Lwee, a Yalku ¢ yrriom nosopota 90 rpagycoB ynyudlaoT npuneraHme.
HanpasneHHble agnHamukn (50 Mm) nepenatoT 3ByK HEMNOCPEACTBEHHO B YX0 1 obecneynsBatoT
BbICOKOE Ka4yeCTBO 3By4aHus. B aTon rapHuType, cCo3gaHHON cneuunanbHO AN MakcMManbHOro
KoMdopTa BO BpeEMS JONTUX UrP, UCNOMb3yeTca (oMpMeHHas BbICOKOKa4YeCTBEHHAs NeHa
HyperX ¢ namsaTbio hopMbl.

KoMnneKT nocTaBKu:

e [apHutypa HyperX Cloud Stinger
e YanuHuUTenbHbIN Kabenb MK
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OTnuunTenbHble 0COGEHHOCTU:
e HebonbLuon BEC K YaLlKkKM € yriom nosopota 90°
e HanpaeneHHble gnHamMmukm (50 Mm) 4N TOYHOro BOCNPOU3BEOEHUS 3BYKA
e ®dupmeHHada neHa ¢ namaTbio opmbl HyperX
e Perynupyemblii CTaribHON NOM3yHOK
e VIHTYUTUBHO NOHATHbINA PErynaTop rPOMKOCTM Ha YallKe rapHUTYpbI
e  MukpodoH ¢ byHKLMEN LUYMONOAABEHMS U NOBOPOTHbLIM OTKITHOYEHNEM

e CoOBMECTUMOCTb C pa3nn4HbIMKn nnachopmaMM

TexHnyeckune XapPaKTepUuCTuKn.

HaywHukn
e [nHamuk: gnHammyeckmi (50 MM) ¢ HEOOMMOBBIMWU MarHUTamm
e Tuvn: oxBaTbiBawOLLMeE, 3aKpbITOro TMNa
e YacTtoTHas xapaktepuctuka: 18 'y — 23000 My
e ConpotueneHue: 30 Om
e YpoBeHb 3ByKoBOro gasnexua: 102 gb SPL/MBT npu 1 kl'y,
o KoapPUUNEHT HENMMHENHBIX UCKaXeHNN: < 2%
e BxoaHada mouwHocTb: HoMuHanbHaga 30 mBT, makcumansHasa 500 mBT
e Macca: 2751
e [InuHa u Tvn kabens: Kabenb rapHutypsbl (1,3 M) + yanuHutenbHbin kadenb MK (1,7 m)

o CoeagunHeHune: MNapHuTypa — wtekep 3,5 MM (4-non.) + yanuHUTenbHbIN kabenb
MK — 3,5 MM LUITEKEPDLI CTEPEOD 1 MUKPOdOHA

MukpodcoH
e OnemeHT: ONEeKTPEeTHbIN KOHAEHCATOPHbI MUKPOGOH
e [narpamma HanpasneHHocTn: OgHoHanpaBneHHas, ¢ WymMonogaBneHnem
e UYacTtoTHas xapaktepuctuka: 50 Ny — 18000 My

e YyscTBUTEnNbHOCTL: -40 BB (0 ob=1 B/Ma, 1 kl'u)
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0O630p

A.
B.
C.

Perynupyembin cTanbHOM NON3YHOK

Yawka c yrnom nosopota 90°

MwuKpodOoH ¢ cbyHKUMEN LyMmonogaBneHns
1N NOBOPOTHBIM OTKIOYEHMEM

NHTYWTUBHBIA NON3YHOK ANsi PerynnpoBKu
FPOMKOCTM

YanuuutenbHbin kabenb MK ¢ 3,5 mm
LUTEKEPaMM CTEPEO U MUKpodhoHa (1,7 m) /
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PerynupoBka rpoMKocTu
B npaBon 4aluke rapHUTYpbl UMEETCS NON3YHOK NS PEryfIMPOBKM IPOMKOCTM B HaYLLIHUKaX.
[ns yBenuyeHnsa rpOMKOCTU NOBEPHUTE MOSI3YHOK MO HaMNpaBneHWUIO K 3HaKy +.

,D,J'IFI YMEHbLUEHUA TPOMKOCTU NOBEPHUTE MOJI3YHOK NO HanpasBJi€HNIO K 3HaAKy —.

O+ O-

HaywHukn
['(poMKOCTb
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BbikntoyeHue MukpocoHa
B nesou yawke rapHUTYpbl UMeeTCst MUKPOOH C MOBOPOTHBIM OTKITHOYEHUEM.

[ns oTKNOYEeHNs MUKpOdbOHa NOBEPHUTE €ro B BEPTUKANbHOE NONoXeHne (BBepX) — nocre
LLienYKa MUKPOOH ByaeT OTKIOYEH.

[nsa BKNOYEeHUs MMKpohoHa NOBEPHUTE €ro B rOPU3OHTaNbHOE NosoXeHne (BHU3) — nocne
Lenyka MMKpodoH ByaeT BKIOYEH.

MwukpodoH ’)
BbikntoueHun

MwkpodoH
AKTUBHbIN
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Ucnonb3zoeaHue (1K)

[ns nogknioYeHnsa rapHUTYpbl HEMNOCPEACTBEHHO K KOMMbIOTEPY (UK APYroMy YCTPOWCTBY),
MMeloLLLEMY N pa3beM rapHUTYpbI, U padbeM MUKPOGOOHA, NOAKNIYUTE WTekep 3,5 MM
rapHUTYpbl K THE340BOMY pasbeMy Ha yanuHuTensHoM kabene MK, YonuHutTensHbln kabernb
MK nmeet gBa wtekepa 3,5 mM. AygmoLutekep € 3efieHbIMU NOSIOCKaMN BCTaBMSIETCA B NOPT,
0603HaYeHHbIN 3efeHbIM BXOAOM MMM CUMBOMOM HayLLHWKOB &, MUKPOOHHBII LUTEKep
YONMMHUTENBHOTO Kabensi ¢ po3oBbIMM MOSI0OCaMM BCTABMSAETCA B NOPT, 0603HAYEHHbIN
PO30BbIM BXOA0OM UM CUMBOSIOM MUKPOOHAa L

Ucnonb3oeaHue ¢ yonuHumenbHbiM Kabenem MK
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WUcnonb3oBaHue (Xbox One™)

[ns ncnonb3oBaHnsa rapHUTYpbl ¢ Xbox One™ nogcoeauHuTe WTekep 3,5 MM Ha rapHuType
™
HenocpeacTBEHHO K pa3dbeMy 3,5 MM Ha koHTponnepe Xbox  One

Ecnu koHTponnep Xbox One™ He umeeT pasbema 3,5 MM, NOTpeByeTcs rapHUTYPHBIN

™ -~ ™
ctepeoagantep Xbox One  (NnpogaeTcs OTAENbLHO), KOTOPbIV BCTaBnseTcda B KoHTponnep Xbox One
(cm. puc. Huxe).

; @
: H

L-----------‘-----

™
HUcnonb3oeaHue ¢ Xbox One
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Ucnonb3oBaHue (PlayStation™ 4)

[lns vicnonb3oBaHNs rapHUTypbl ¢ PlayStation™ 4 (PS4™) noakniounte wrekep 3,5 MM Ha
rapHUType HenocpeacTBEHHO K UrpoBOMY KOHTponnepy PS4~ n BbinonHuTe cnegytowme
AEeNCTBUSA:

™
Bkntounte nrposyto KoHconb PS4 .
Mepenante kK MeHto HacTpoekK 1 BbibepuTe ero.
HaBeawuTte kypcop Ha MeHto ‘Yempolcmea' v BbibepuTe ero.

MpokpyTuTe Oo pasgena ‘Ayduoycmpolicmea’ v Bbibepute ero.

a > w D

BbibepuTe ‘Bbix00 K HaywHuUKamMm v ‘Bce ayouo’.

™
HUcnonb3oeaHue ¢ PS4
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Ucnonb3oBaHue (Wii U™)

[1ns ucrnonb3oBaHust rapHUTYpbl ¢ Wii U™ noacoeauHuTe Wtekep 3,5 MM Ha rapHUType
. ™
HenocpeacTBeHHO K KoHTporinepy Wii U .

['é‘]

™
Ucnonb3oeaHue ¢ Wii U
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Ucnonb3oBaHue (MOOGUNbHbIE YCTPOUCTBA)

,D,J'IFI MCnoJib30BaHUA rapHUTYpPbI C MOBUABbHBIM MNK apyrmm yCTDOIZCTBOM CO LUTEeKepom

rapHuTypsbl (4-non. CTIA) nogkntounTe wrekep 3,5 MM HEMNOCPEACTBEHHO K pa3bemy
rapHUTYpbl Ha CBOEM YCTPOMCTBE.

[N

Ucnonb3oeaHue ¢ MobuIbHbLIM ycmpolicmeom (mesie¢ghoHOM, NyIaHWemom unu Hoymoéykom)
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HyperX Cloud Stinger Kulaklik

Parca Numaralari: HX-HSCS-BK/AS
HX-HSCS-BK/EE
HX-HSCS-BK/EM
HX-HSCS-BK/LA
HX-HSCS-BK/NA
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Giris

HyperX Cloud Stinger™, hafiflikle gelen konfor, tstlin ses kalitesi ve ekstra uyumluluk arayan
oyuncular i¢in ideal bir kulakliktir. Yalnizca 275 gram agirlidiyla, boynunuz i¢in son derece
konforlu olup, daha uygun bir kullanim igin kulak kapaklari 90 derecelik agiyla dénebilmektedir.
50 mm ydnlendirmeli sUrdculeri, ses hassasiyeti ve oyun sinifi ses kalitesi i¢in sesi dogrudan
kulaga yonlendirir. Uzun siiren oyun oturumlarinda en Ust diizeyde konfor i¢in, HyperX imzali
yuksek kaliteli hafizali kdpuge sahiptir.

Paketin icindekiler:

o HyperX Cloud Stinger Kulaklik
e PC uzatma kablosu

.llll .

{7 ]
{7 ]
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Ozellikler:

90 derece donen kulak kapaklari ile hafif kulaklik

Ses hassasiyeti icin 50 mm yodnlendirmeli strtculer

HyperX imzali hafizali kbpuk

Ayarlanabilir gelik kaydirmal dugme

Kulaklik kulak kapagi Uzerinde kolay kullanimli ses seviyesi kontroli
Dondur-sessize al 6zelligine sahip gurlltu onleyici mikrofon

Coklu platformlarla uyumluluk

Teknik Ozellikler:

Kulakhk

Sdrucl: Dinamik, neodim miknatislarla birlikte 50 mm

Tip: Cevresel, Geri donus kapall

Frekans Yaniti: 18 Hz—23.000 Hz

Empedans: 30 Q

Ses basing seviyesi: 102 dBSPL/mW, 1 kHz frekansta

TH.D.:. <2%

Giris gtict: Nominal 30 mW, Maksimum 500 mW

Agirlik: 275 g

Kablo uzunlugu ve tipi: Kulakhk (1,3 m) + PC uzatma kablosu (1,7 m)

Bagdlanti: Kulaklik - 3,5 mm fis (4 kutuplu) + PC uzatma kablosu - 3,5 mm stereo ve
mikrofon figleri

Mikrofon

Eleman: Elektret kondansator tipi mikrofon
Kutup Dlzeni: Tek yonlu, Gurdaltd 6nleme
Frekans Yaniti: 50 Hz-18.000 Hz
Hassasiyet: -40 dBV (0 dB=1 V/Pa,1 kHz)
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Genel Ozellikler

A. Ayarlanabilir gelik kaydirmali digme

B. 90° dénen kulak kapagi

C. Dondir-sessize al 6zelligine sahip
guraltd onleyici mikrofon

D. Kolay kullanimli ses seviyesi
kaydirmali dugmesi

E. PC uzatma kablosu, 3,5 mm stereo
ve mikrofon figleri ile birlikte (1,7 m)
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Ses seviyesi kontrol iglemi

Kulakhgin sag kulak kapaginda kulaklik ses ¢ikis seviyesini ayarlamak igin bir ses seviyesi
kaydirmali dugmesi bulunur.

Ses seviyesini artirmak icin, kaydirmali digmeyi + isaretine dogru kaydirin.

Ses seviyesini azaltmak igin, kaydirmali digmeyi — isaretine dogru kaydirin.

Kulaklhk
Ses seviyesi
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Mikrofon sessize alma islemi

Kulakhg@in sol kulak kapaginda dondir-sessize al 6zelligine sahip bir mikrofon bulunur.

Mikrofonu sessize almak igin, mikrofonu dikey (Yukari) konuma donduarun. Bir “tiklama” sesi
duydugunuzda, mikrofon sessize alinacaktir.

Mikrofonu etkinlestirmek icin, mikrofonu yatay (asagi) konuma déndurin. Bir “tiklama” sesi
duydugunuzda, mikrofon etkinlegtirilecektir.

Mikrofon W
Sessiz

Mikrofon
Etkin
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Kullanim (PC)

Kulakhgi dogrudan hem bir kulaklik jaki hem de bir mikrofon jaki bulunan bilgisayariniza (veya
diger cihazlara) baglamak igin, kulakhgin 3,5 mm'lik figsini PC uzatma kablosundaki disi jaka
takin. PC uzatma kablosunda iki adet 3,5 mm'lik jak bulunur. Yesil seritli ses figi, yesil renkli
girisi veya kulaklik sembolii ¢» bulunan baglanti noktasina takilir. Pembe seritli uzatma kablosu
mikrofon figi, pembe renkli girisi veya mikrofon sembolu $ bulunan baglanti noktasina takilir.

|

]

o) e (] T

PC uzatma kablosu ile kullanim

Document No. 480HX-HSCS001.A01 HyperX Cloud Stinger Kulaklik Sayfa7/11



1Y /- 6

Kullanim (Xbox One™)

Kulakhigi Xbox One™ ile kullanmak icin, kulakliktaki 3,5 mm'lik fisi dogrudan Xbox" kontrol®rii
uzerindeki 3,5 mm'lik jaka baglayin

Xbox One™ kontrolériinde 3,5 mm'lik jak bulunmuyorsa, Xbox One™ kontrolériine uyumlu Xbox One™
Stereo Kulaklik adaptéru (ayri satilir) gerekecektir (asagidaki resimde gosterildigi gibi).

Xbox One ile kullammTM
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Kullanim (PlayStation™ 4)

Kulakhig! PlayStation™ 4 (PS4") ile kullanmak igin, kulakliktaki 3,5 mm'lik fisi dogrudan PS4™
oyun kontrolériine baglayin ve su adimlari uygulayin:

PS4™ oyun konsolunuzu agin.
Ayarlar Menusi'ne gidip bu meniyi segin.
‘Aygitlar meni secgenegini vurgulayip bu secenegi belirleyin.

‘Ses Aygitlarr 6gesine inip bu 6geyi secin.

a b wnh e

‘Kulaklik Cikisr 6desini ve ardindan ‘Tim Sesler’ 6gesini segin.

(wxal OOO

[ma]

H

- (]

PS4 ile kullanmaTM
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Kullanim (Wii U™)

Kulakhgi Wii U™ ile kullanmak icin, kulakliktaki 3,5 mm'lik fisi dogrudan Wii U™ oyun tablasi
kontroline baglayin.

['é‘]

Wii U ile kullanim'
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Kullanim (Mobil Cihaz)

Kulakhgi, kulaklik jaki (4 kutuplu CTIA) bulunan bir mobil cihaz (veya diger diger cihazlar) ile
kullanmak igin, 3,5 mm'lik fisi dogrudan cihazinizdaki kulaklik jakina takin.

IS

Mobil cihaz (telefon, tablet bilgisayar veya diziistii bilgisayar) ile kullanim
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HyperX Cloud Stinger N Ftw k

gumsms. HX-HSCS-BK/AS
HX-HSCS-BK/EE
HX-HSCS-BK/EM
HX-HSCS-BK/LA
HX-HSCS-BK/NA
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HyperX Cloud Stinger™|d, B2 CEERKICEN. LEFLBEZHBET, ToLFEEE
BXRG B —<—ITE > TEENEAY Rty b TY, RMEEEILED 275 7 F LDIs.
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e HyperX Cloud Stinger \vv Kt b
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PCTHERAT 55
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Xbox One" CEAT 31548

A Rt b %& Xbox One " TfEATBICIE. AN Rt FD 3.5mm 7> 4% Xbox™ One M
O bO—2—0O35mm Iy v 7ICEEEZ LIAHFTT,

* ™ — S N ™ —
Xbox One " D FO—Z—I[Z 3.5mm ¥+ v 7 HEWFEEIE. XboxOne DI FO—F—IC
Xbox One™ A7 LAY Kt v b 72T 2—(3)5E) %2 ZE LAGRELR S Y £ 9 (FTREE),

H
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Xbox One & D&
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PlayStation™ 4 C{ER T 3188

A Rt b % PlayStation™ 4 (PS4™) TERY BIcld. A\ Ftv b 35mm 7> 5%
PS4"F— LDy bO—S—([CEEERL. UTOLSICREEITVET,

1. PS4" 47— LOEREANE T,

2. [BEINAZ2—%FRLET,

3. [EIMEE A —1—F T3 EBERLET,
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Tal nghe HyperX Cloud Stinger

Ma san pham: HX-HSCS-BK/AS
HX-HSCS-BK/EE
HX-HSCS-BK/EM
HX-HSCS-BK/LA
HX-HSCS-BK/NA

S6 tai liéu: 480HX-HSCS001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Trangl /11
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Gi&i thigu

Tai nghe HyperX Cloud Stinger™ Ia tai nghe ly twéng danh cho cac game tha, mong muén cé
mot chiéc tai nghe nhe, mang lai sy thoai mai, cé chat lwgng am thanh tuyét vori cling nhirng
tinh nang thuan tién. Tai nghe chi ndng 275g gitp ban thay thoai mai khi deo & c¢d, chup tai c6
thé xoay 90 dé giup vira van v&i moi kich thwédc. Mang loa da huwédng rong 50mm dinh vi am
thanh thang t&i tai, mang lai chat lwong am thanh déng cip game va dd chinh xac tuyét voi.
Mang lai sy thodi mai tdi da trong cac tran game kéo dai, tai nghe dwoc trang bi mut hoat tinh
dac trung cla dong HyperX chat lwong cao.

Bo tai nghe bao gém:

e Tai nghe HyperX Cloud Stinger
e Cép nbidai PC

e )
e )

(=] = ]

S6 tai liéu: 480HX-HSCS001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Trang2 /11
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Pic diém:

Tai nghe nhe cé chup tai xoay 90 do

Mang loa dinh hwéng réng 50mm, mang lai am thanh cwc chuan
Mut hoat tinh dac trwng cua HyperX

Thanh trwot bang thép cé thé diéu chinh

Diéu chinh am lwong tree quan trén chup tai

Micré khir nhiéu cé chirc nang xoay dé tat tiéng

Twong thich véi nhiéu nén tang

Théng s6 ky thuat:

Tai nghe

Mang loa: déng, 50mm c6 nam cham dét hiém

Loai: Chup dau, Bong kin

Dap tuyén tan sb: 18Hz-23.000 Hz

Tré khang: 30 Q

Mtrc ap suat am: 102dBSPL/mW tai 1kHz

Tbng d6 bién dang séng hai (T.H.D): < 2%

Nguén dién vao: Binh mirc 30mW, tbi da 500mW

Trong lwong: 2759

Do dai va loai day cap: Tai nghe (1.3m) + Cap ndi dai PC (1.7m)

Két ndi: Tai nghe - gidc cdm 3,5mm (4 cwc) + Cap ndi dai PC - giac stereo va micrd

3,5mm

Thanh phan: Micrd tu dién dung

Tinh dinh hwéng: Pa huwéng, khir nhiéu
Dap tuyén tan sb: 50Hz-18.000 Hz

Do nhay: -40dBV (0dB=1V/Pa,1kHz)

S6 tai liéu: 480HX-HSCS001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger

Trang3 /11
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Khai quat

A. Thanh trwgt bang thép c6 thé
dieu chinh

B. chup tai c6 thé xoay 90°

C. Micrd khir nhiéu c6 chirc nang
xoay dé tat tiéng

D. Thanh trwot diéu chinh am
lwong trec quan

E. Céap ndi dai PC kém gidc cam
stereo va micrd 3,5mm (1,7m)

S6 tai liéu: 480HX-HSCS001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Trang4 /11
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Cach diéu khién am lwong

Chup tai bén phai cé thanh trwot diéu chinh am lwong dé diéu chinh am lwong dau ra cla
tai nghe.

Pé tang am lwong, day thanh trwot vé phia dau +.

DPé giam am lwong, day thanh trwot vé phia dau —.

Tainghe
Am lwong

S6 tai liéu: 480HX-HSCS001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Trang5 /11
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Céch tat tiéng micro

Chup tai bén trai c6 nim xoay dé tat tiéng micro.

Dé tat tiéng micrd, xoay micrd theo chiéu thang (Lén trén), khi ban nghe théy tiéng tach nghia
la micré da tat tiéng.

Dé bat micrd, xoay micrd theo chiéu ngang (xudéng dwai), khi ban nghe thay tiéng tach nghia la
micré da bat.

l,\/licr,é W
Tat tiéng

Micro N N : N
Hoat déng

g

Sé tai liéu: 480HX-HSCS001.A01

Tai nghe HyperX Cloud Stinger Trang6 /11
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Swdung (PC)

E)e két nbi tai nghe v&i may tinh (hoac thiét bj khac) c6 ca giac tai nghe va giac micro, cam
glac 3,omm cla tai nghe vao giéc cai trén cap ndi dai PC. Cap ndi dai PC co6 hai giac 3,5mm.
Giac cam am thanh, c6 dai day mau xanh nhat, cam vao cong vao mau xanh nhat hoac co
biéu twong tai nghe ¢J. Gidc cam micro trén cap ndi dai, c6 dai day mau héng, cadm vao cbng
mau hdng hosc co biéu twong micrd

-]

Strdung véi cap néi dai PC

S6 tai liéu: 480HX-HSCS001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Trang7 /11
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Str dung (Xbox One™)

Bé str dung tai nghe v&i Xbox One™, cdm gidc 3,5mm trén tai nghe tryc tiép vao gidc 3,5mm
trén b dieu khien Xbox One

Néu bo didu khidén Xbox One™ clia ban khéng cé gidc 3,5mm ban sé can bo chuyén déi Tai nghe
stereo cho Xbox One™ (dwoc ban riéng) d& cdm vao bd diéu khién Xbox One™ (nhw hinh bén dwéi.)

wdung véi Xbox One

S6 tai liéu: 480HX-HSCS001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Trang8 /11
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Str dung (PlayStation " 4)

Dé st dung tai nghe voi PlayStation™ 4 (PS4™), cdm gi&c 3,5mm trén tai nghe truc tiép vao
b6 diéu khién PS4~ va lam theo cac buwéc sau:

1. Béat may choi game PS4,
2. Diéu huéng téi menu Setting (Cai d&t) va chon.
3. Panh d4u tuy chon menu ‘Devices (Thiét bj)’ va chon.
4. Cubn xudng ‘Audio Devices (Thiét bj am thanh)’ va chon.
5. Chon ‘Output to Headphones (Pau ra tai nghe)’ va chon ‘All Audio (T4t cd Am thanh).”
Dgo OOO
©o0°

H

- (]

Swrdung voi PS4

S6 tai liéu: 480HX-HSCS001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Trang9 /11
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Str dung (Wii U™)

Dé st dung tai nghe voi Wii U™, cdm gidc 3,5mm trén tai nghe tryc tiép vao b diéu khién tay
choi Wii U .

['é‘]

______W
—

Strdung véi Wi U

S6 tai liéu: 480HX-HSCS001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Trang10 /11
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Str dung (Thiét bj di déng)

Dé str dung tai nghe voi thiét bi di dong (hoac thiét bi khac) vai gidc cam tai nghe (4 cuyc CTIA),
cam giac 3,5mm tryc tiép vao giac tai nghe trén thiét bi cia ban.

H—\
e
.
-
G

w
L T
~ | rd
\I / e
|
|
- =

Strdung véi thiét bi di déng (dién thoai, may tinh bang hodc may tinh xach tay)

S6 tai liéu: 480HX-HSCS001.A01 Tai nghe HyperX Cloud Stinger Trang1l /11
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